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1.1. Пояснительная записка

Дополнительная общеразвивающая программа МБОУ СОШ с.Красное под названием «VR/AR технологии» (далее – Программа) отнесена к программам технической направленности.
Тип (статус) Программы – модифицированная. 
Уровень усвоения Программы – базовый 

Возраст обучающихся – 13-14 лет

Форма обучения – очная.
Место реализации –МБОУ СОШ с.Красное.
Сроки реализации Программы – 1 год
Программа разработана на основе следующих нормативно – правовых документов:
· Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее № 273-ФЗ);

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утвержден приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196);

· Распоряжение Правительства РФ от 29.05 2015 г. № 996-р «Об утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»;

· Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 г. № 1726-р);

· Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.1.3049 Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях /Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.2. 2821 – 10 / Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29 декабря 2010 г. N 189;

· Устав МБОУ СОШ с.Красное;

· Лицензия МБОУ СОШ с.Красное  на образовательную деятельность.
Учитывая содержание Концепции развития технологического образования в системе общего образования Российской Федерации, где особое внимание уделяется системе взглядов на основные проблемы, базовые принципы, цели, задачи и новые направления развития технологического образования, программы внеурочной деятельности могут дать широчайшие возможности обучающимся для формирования необходимых сегодня компетенций в этой области. Освоение VR и AR технологий – это новый мощный образовательный инструмент, который может привить школьнику привычку не использовать только готовое, но и генерировать с помощью компьютера трехмерную среду, с которой пользователь может взаимодействовать, полностью или частично в неё погружаясь. Эти технологии позволяют развивать междисциплинарные связи, открывают широкие возможности для проектного обучения, учат самостоятельной творческой работе. Все это способствует развитию личности, формированию творческого мышления, профессиональной ориентации учащихся.

Уникальность направлений VR и AR технологий заключается в возможности объединить конструирование, моделирование и программирование в одном курсе, что способствует интеграции знаний по информатике, математике, физике, естественным наукам с развитием инженерного мышления, через техническое творчество.

Востребованность изучения информационных систем в понимании их как автоматизированных систем работы с информацией в современном информационном обществе неуклонно возрастает. Методология и технологии их создания начинают играть роль, близкую к общенаучным подходам в познании и преобразовании окружающего мира. Это обусловливает необходимость формирования более полного представления о них и актуальность данной образовательной сферы деятельности.

Одним из показателей будущей профессиональной пригодности старшеклассников, ориентированных на инженерно-технические виды деятельности. Школьники могут познакомиться с использованием трехмерной графики и анимации в различных отраслях и сферах деятельности современного человека, с процессом погружения в виртуальные миры, порой превосходящих реальный мир по качеству представления графической информации. Не секрет, что среди учащихся популярность инженерных, и, тем  более, рабочих профессий падает с каждым годом. 

Для реализации направлений: VR и AR технологий в рамках учебного предмета информатика не отводится времени. И здесь на помощь приходит дополнительное образование. Это иные возможности организации учебного времени: традиционные линейные и новые нелинейные формы организации курсов, участие в игровой, творческой и конкурсной деятельности, работа в разновозрастных группах с учетом интересов и способностей обучающихся.

1.2. Цели и задачи программы

Цели:

1. Знакомство учащихся со способами взаимодействия при работе над совместным проектом в больших (5-6 человек) и малых (2-3 человека) группах

2. Обучение основам конструирования, проектирования и моделирования при работе с «VR/AR технологии»
Задачи:

Познавательные: развитие познавательного интереса к предметам естественнонаучного цикла.

Образовательные: формирование общенаучных и технологических навыков конструирования и проектирования и моделирования, получение первоначальных знаний о VR и AR технологий и устройств, развитие учений применять технологии в повседневной жизни.

Развивающие: развитие творческой активности, инициативности и самостоятельности в принятии решений в различных ситуациях, развитие внимания, памяти, воображения, мышления (логического, комбинаторного, творческого), умения отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

Воспитывающие: воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей, развитие умения работать в группах, распределять роли в команде исследователей, формирование навыков критического мышления.

Прогнозируемый результат

По окончанию курса обучения учащиеся должны ЗНАТЬ:

· правила безопасной работы с компьютером и VR технологиями;

· основные компоненты работы с приложениями и оборудованием;

· основы работы с АРМ учащегося;

· основы проектной деятельности;

· основы работы с компьютерной средой, включающей в себя графический язык программирования;

· порядок создания проекта по выбранной теме

УМЕТЬ:

· подготавливать и использовать АРМ учащегося;

· принимать или создавать учебную задачу, определять ее конечную цель;

· проводить подготовку работы VR очков;

· создавать маркер для смартфонов;

· корректировать маркер при необходимости.

· прогнозировать результаты работы;

· планировать ход выполнения задания, проекта;

· участвовать в работе проектной группы, организовывать работу группы;

· высказываться устно в виде сообщения или доклада.

· высказываться устно в виде рецензии на ответы других учащихся;

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования и моделирования проектов (планировать предстоящие действия, осуществлять самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования).

1.3. Учебный план

Программа рассчитана на 1 год обучения учащихся в возрасте 13-14 лет
Занятия 1 года обучения проводятся 1 раза в неделю по 1 часу, недельная нагрузка (34 часа в год).
Формы и режим занятий:
· вводные занятия;
· регулярные групповые занятия;
· индивидуальные занятия;
· открытые занятия;
· конкурсы, выставки;
· беседы 
	№ п/п
	Наименование темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Водный раздел
	2
	1
	1
	

	2
	Дополненная реальность. Виды дополненной реальности
	5
	2
	3
	

	3
	AR - приложения
	8
	3
	5
	

	4
	QR - коды 
	5
	2
	3
	

	5
	Google Glass
	7
	2
	5
	

	6
	Творческий проект
	7
	2
	5
	

	ИТОГО
	34
	12
	22
	


1.4. Календарный учебный график
График разработан в соответствии с № 273-ФЗ, СанПиН и календарным учебным графиком МБОУ СОШ с.Красное.
График учитывает возрастные психофизические особенности учащихся отвечает требованиям охраны их жизни и здоровья. 

Содержание Графика включает в себя следующее:

· продолжительность учебного года;
· количество учебных групп по годам обучения и направленностям;
· регламент образовательного процесса;
· продолжительность занятий;
· аттестация учащихся;
· режим работы учреждения.
5-8 классы (34 учебные недели)

	                                                      1 четверть (01.09.2023-27.10.2023) 

	Начало 2023-2024 учебного года
	1 сентября 2023 года

	Каникулы
	28.10.2023-05.11.2023

	                                                2 четверть ( 06.11.2023-29.12.2023)

	Каникулы
	30.12.2023-10.01.2024

	                                                 3 четверть(11.01.2024-22.03.2024)

	Каникулы
	23.03.2024-31.03.2024

	                                                  4 четверть(01.04.2024-22.05.2024)

	Промежуточная аттестация
	Апрель-май 2024 года

	Окончание учебного года
	22 мая 2024 года

	Летние каникулы
	23.05.2024-31.08.2024


9 классы (34 учебные недели)

	                                                 1 четверть (01.09.2023-27.10.2023) 

	Начало 2023-2024 учебного года
	1 сентября 2023 года

	Каникулы
	28.10.2023-05.11.2023

	                                                2 четверть ( 06.11.2023-29.12.2023)

	Каникулы
	30.12.2023-10.01.2024

	                                                 3 четверть(11.01.2024-22.03.2024)

	Каникулы
	23.03.2024-31.03.2024

	                                                  4 четверть(01.04.2024-22.05.2024)

	Государственная итоговая аттестация
	В соответствии со сроками установленными Рособрнадзором

	Окончание учебного года
	22 мая 2024 года

	Летние каникулы
	23.05.2024-31.08.2024


Праздничные нерабочие дни при 5-дневной учебной неделе: 06.11.2023, 23.02.2024, 08.03.2024, 01.05.2024, 09.05.2024, 10.05.2024.

	Год
обучения
	Дата
начала
обучения
по
программе
	Дата
окончания
обучения
по
программе
	Всего
учебных
недель
	Количество
учебных
часов
	Режим
занятий

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	1 год
	01.09.23
	31.05.2024
	34
	34
	1 раза в неделю по 1 ч.

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Регламент образовательного процесса:
1 год обучения – 1 часу в неделю (34 часа в год);
Занятия организованы в школе в отдельных группах.
Продолжительность занятий.
Занятия проводятся по расписанию, утвержденному директором МБОУ СОШ с.Красное в свободное от уроков время, с учетом пожеланий родителей (законных представителей) несовершеннолетних учащихся с целью создания наиболее благоприятного режима занятий и отдыха детей.
Расписание занятий утверждается в начале учебного года.
Занятия в объединении завершаются не позднее 16.30.
Продолжительность занятия - 40 минут.
Образовательный процесс может осуществляться в форме учебных занятий, мастер-классов, массовых и воспитательных мероприятий: выставок и т.п.
1.5.
Содержание программы

Дополненная реальности. Виды дополненной реальности. 

Понятие дополненной реальности. История происхождения. Сферы применения  дополненной  реальности.  Критерии  организации  качественной дополненной реальности. Виды дополненной реальности. Технологии создания дополненной реальности. Маркеры. 3D-объекты. Отличие дополненной реальности от виртуальной реальности. Типичные ошибки при создании дополненной реальности. 

AR-приложения

Разработка AR-приложений. Маркеры. Принцип  работы. 3D модели  в анимации. Создание 3D моделей. Практическая работа  No1. Создание дополненной  реальности  в AR-приложении. В рамках данной работы обучающиеся создают трехмерную модель с помощью графических редакторов или САПР (например, Blender, Компас-3D), создают маркер и выполняют привязку трехмерного объекта к маркеру.

QR-коды.

Понятие QR-кода. Создание QR-кода. Принцип работы. Информационная емкость кода. Применение технологии QR-кода в повседневной жизни. История QR-технологии. Создание QR-кодов. В рамках выполнения данной практической работы обучающиеся создают QR-коды, с записанной в них информацией в виде:

- интернет

- ссылок;

- текста;

- визитных карточек;

- готовых смс;
- сообщений;
- календарей и др.

Google Glass.

Рассмотрение технологии дополненной реальности на базе очков Google

Glass. Обзор технической составляющей очков, принцип работы. Обзор очков cardbox, и их принцип работы. Проектирование очков cardbox

Творческий проект.

Выполнение творческого проекта. В рамках выполнения творческого проекта, обучающиеся выбирают тему проекта из предложенных или предлагают сами, создают трехмерную модель и с помощью, выбранной ими технологии создают дополненную реальность, затем презентуют свой проект.

Примерные темы проектов:

1. Проектирование достопримечательности города

2. Проектирование детали

3. Проектирование предметов интерьера

4. Проектирование моделей автомобиля

5. Проектирование моделей воздушного транспорта

6. Проектирование модели здания

1.6.
Планируемые результаты

Регулятивные:
· самостоятельно организовывать свое рабочее место;

· определять цель учебной деятельности с помощью педагога и самостоятельно;

· определять план выполнения заданий на уроках, жизненных ситуациях под руководством педагога;

· следовать при выполнении заданий инструкциям учителя и алгоритмам, описывающем стандартные учебные действия;

· владеть основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы;

· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска;

· структурирование и визуализация информации;

· выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний:

· умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель;

· умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов;

· умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую;

· умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования.

 

Коммуникативные:
· соблюдать в повседневной жизни нормы речевого этикета и правила устного общения;

· вступать в диалог (отвечать на вопросы, задавать вопросы, уточнять непонятое);

· сотрудничать с товарищами при выполнении заданий в паре: устанавливать и соблюдать очерёдность действий, корректно сообщать товарищу об ошибках;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора хранения преобразования и передачи различных видов информации;

· навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ;

· фиксация изображений и звуков;

· создание письменных сообщений;

· создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений;

· создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений, коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации.

  

У обучающихся будут развиты следующие личностные качества:
 

· формирование уважительного отношения к иному мнению;

· принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

· наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям.

 

Для оценки формирования и развития личностных характеристик воспитанников (ценности, интересы, склонности, уровень притязаний положение ребенка в объединении, деловые качества воспитанника) используется:

· простое наблюдение;

· проведение игр;

· опросники;

· анкетирование;

· психолого-диагностические методики.

 

Обучающиеся научатся :
· строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· самостоятельно осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в справочниках, словарях, таблицах, помещенных в учебных пособиях;

· ориентироваться в рисунках, схемах, таблицах, представленных в учебных пособиях;

· владеть общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др;

· определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· самостоятельно планировать пути достижения целей;

· соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

· оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владеть основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в образовательной и познавательной деятельности;

· выполнять задания по аналогии.

РАЗДЕЛ 2
КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
Для  занятий  по  Программе  в  МБОУ СОШ с. Красное созданы все условия, включающие в себя:
· организационные:

· материально-технические

· информационно-методические

· кадровые

2.1. Условия реализации Программы
Условия набора обучающихся в коллектив: принимаются все желающие. Комплектование  объединения  производится  с  учетом  возрастных    особенностей, способностей, подготовленности. Обучающиеся,   поступающие на   Программу,   проходят   просмотр,   направленный   на     выявление   их индивидуальности и склонности к выбранной деятельности.
Материально-техническое обеспечение
1. Компьютер.
2. Проектор.
3. Столы, стулья.

4. Персональные компьютеры для обучающихся, с подключением к сети Интернет.

5. VR-шлем

6. Ноутбуки
Кадровое обеспечение
Согласно «Порядку организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». утвержденному приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196, педагогическую деятельность по реализации Программы могут осуществлять лица, имеющие среднее профессиональное или высшее образование (в том числе по направлениям, соответствующим направлениям дополнительных общеобразовательных программ, реализуемых организацией, осуществляющей образовательную деятельность).
Детским объединением «VR/AR технологии» руководит учитель информатики Гриднев Сергей Николаевич (высшее образование ЕГУ им. И. А. Бунина, факультет – физико-математический, специальность – учитель математики и информатики.
2.2. Формы и виды аттестации
1.Результативность по итогам усвоения программы осуществляется через:
· отчетные просмотры законченных работ;

· отслеживание личностного развития детей методом наблюдения;

· устные опросы по теории;

· коллективный анализ работ;

· творческие задания и презентации работ;

В
процессе обучения детей по данной программе отслеживают три вида результатов:

•  текущие - (цель – выявление ошибок и успехов в работе)

• промежуточные - (проверяется уровень освоения детьми программы за полугодие)

• итоговые  - (определятся уровень знаний, умений, навыков за весь год).

2. Система контроля результативности:

Для выявления качества знаний, умений, навыков воспитанников проводится формы контроля:
· Входная, текущая, промежуточная и итоговая диагностики 
Входная диагностика
Проводится в сентябре с целью выявления первоначального уровня знаний и умений, возможностей детей и определения природных физических качеств (мелкая моторика, умение компоновать и т.д.).
Формы:
o педагогическое наблюдение
o выполнение практических заданий педагога
Текущий контроль осуществляется на занятиях в течение всего учебного года для отслеживания уровня освоения учебного материала программы и развития личностных качеств обучающихся.
Формы:
· педагогическое наблюдение
· анализ на каждом занятии педагогом и обучающимися качества выполнения творческих работ, приобретенных навыков
· журнал педагогических наблюдений 
Промежуточный контроль - оценка уровня и качества освоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы по итогам изучения раздела, темы или учебного года, с целью выявления уровня освоения программы обучающимися и корректировки процесса обучения. Является переводным на следующий год обучения.
Формы:
· устный опрос
· выполнение тестовых заданий
· анализ участия каждого обучающегося в конкурсах, соревнованиях и др.
Итоговый контроль - это оценка уровня и качества освоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы по завершению обучения. Проводится в конце обучения по программе.
Формы:
· контрольное задание, 
· тестирование, опрос,
Формы занятий - фронтальные, индивидуальные, групповые, с учетом индивидуального подхода, возможностей и интересов учащихся.

Календарно-тематический план

Программа рассчитана на 1 год обучения

	№ п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов
	Содержание учебного материала

	1
	Водный раздел
	2
	

	2
	Дополненная реальность. Виды дополненной реальности
	5
	Понятие дополненной реальности. История происхождения. Сферы применения  дополненной  реальности.  Критерии  организации  качественной дополненной реальности. Виды дополненной реальности. Технологии создания дополненной реальности. Маркеры. 3D-объекты. Отличие дополненной реальности от виртуальной реальности. Типичные ошибки при создании дополненной реальности. 



	3
	AR - приложения
	8
	Разработка AR-приложений. Маркеры. Принцип  работы. 3D модели  в анимации. Создание 3D моделей. Практическая работа  No1. Создание дополненной  реальности  в AR-приложении. В рамках данной работы обучающиеся создают трехмерную модель с помощью графических редакторов или САПР (например, Blender, Компас-3D), создают маркер и выполняют привязку трехмерного объекта к маркеру.



	4
	QR - коды 
	5
	Понятие QR-кода. Создание QR-кода. Принцип работы. Информационная емкость кода. Применение технологии QR-кода в повседневной жизни. История QR-технологии. Создание QR-кодов. В рамках выполнения данной практической работы обучающиеся создают QR-коды, с записанной в них информацией

	5
	Google Glass
	7
	Рассмотрение технологии дополненной реальности на базе очков Google

Glass. Обзор технической составляющей очков, принцип работы. Обзор очков cardbox, и их принцип работы. Проектирование очков cardbox

	6
	Творческий проект
	7
	Выполнение творческого проекта. В рамках выполнения творческого проекта, обучающиеся выбирают тему проекта из предложенных или предлагают сами, создают трехмерную модель и с помощью, выбранной ими технологии создают дополненную реальность, затем презентуют свой проект.
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