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                                         1.1. Пояснительная записка

Дополнительная общеразвивающая программа МБОУ СОШ с.Красное под названием «Программируем на Python» (далее – Программа) отнесена к программам технической направленности.
Тип (статус) Программы – модифицированная. 
Уровень усвоения Программы – базовый 

Возраст обучающихся – 14-16 лет

Форма обучения – очная.
Место реализации –МБОУ СОШ с.Красное.
Сроки реализации Программы – 1 год
Программа разработана на основе следующих нормативно – правовых документов:
· Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее № 273-ФЗ);

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утвержден приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196);

· Распоряжение Правительства РФ от 29.05 2015 г. № 996-р «Об утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»;

· Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 г. № 1726-р);

· Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.1.3049 Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях /Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.2. 2821 – 10 / Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29 декабря 2010 г. N 189;

· Устав МБОУ СОШ с.Красное;

· Лицензия МБОУ СОШ с.Красное  на образовательную деятельность.
Содержание курса «Программируем на Python» рассчитано на обучение в объеме 33 учебных часа (1 час в неделю).

Изменение взглядов на предмет информатики как науки, её место в системе научного знания требует существенных изменений в содержании образования по информатике. В связи с этим особую актуальность приобретают раскрытие личностных резервов учащихся и создание соответствующей среды.

Никакая система задач, какой бы хорошей она ни была, никакие тренинги памяти, внимания и т. п. не дают того эффекта, который возникает в случае, если учащиеся осознают необходимость решения тех или иных задач, если у них появляется острая необходимость к преодолению интеллектуальных трудностей, связанных с познанием, если они видят смысл в сотрудничестве с одноклассниками и учителем.

Содержание обучения, представленное в программе, позволяет вести обучение школьников в режиме актуального познания. Практическая направленность курса на создание внешних образовательных продуктов — блок-схем, алгоритмов, программ — способствует выявлению фактов, которые невозможно объяснить на основе имеющихся у школьников знаний. Возникающие при этом познавательные переживания обусловливают сознательное отношение к изучению основных теоретических положений информатики.

Активизация познавательного процесса позволяет учащимся более полно выражать свой творческий потенциал и реализовывать собственные идеи в изучаемой области знаний, создаёт предпосылки по применению освоенных навыков программирования в других учебных курсах, а также способствует возникновению дальней мотивации, направленной на освоение профессий, связанных с разработкой программного обеспечения.

Курс служит средством внутрипрофильной специализации в области новых информационных технологий, что способствует созданию дополнительных условий для проявления индивидуальных образовательных интересов учащихся.

1.2. Цели и задачи программы

Цели изучения курса:
· понять значение алгоритмизации как метода познания окружающего мира, принципы структурной алгоритмизации;

· овладеть базовыми понятиями теории алгоритмов;

· научиться разрабатывать эффективные алгоритмы и реализовывать их в виде программы, написанной на языке программирования Python.

Задачи курса:
· познакомить с понятиями алгоритма, вычислимой функции, языка программирования;

· научить составлять и читать блок-схемы;

· сформировать навыки выполнения технологической цепочки разработки программ средствами языка программирования Python;

· изучить основные конструкции языка программирования Python, позволяющие работать с простыми и составными типами данных (строками, списками, кортежами, словарями, множествами);

· научить применять функции при написании программ на языке программирования Python;

· научить отлаживать и тестировать программы, делать выводы о работе этих программ.

1.3. Учебный план

Программа рассчитана на 1 год обучения учащихся в возрасте 15-16  лет
Занятия 1 года обучения проводятся 1 раза в неделю по 1 часу, недельная нагрузка (33 часа в год).
Формы и режим занятий:
· вводные занятия;
· регулярные групповые занятия;
· индивидуальные занятия;
· открытые занятия;
· конкурсы, выставки;
· беседы 
	№ п/п
	Наименование темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Тема 1. Знакомство с языком Python
	2
	1
	1
	

	2
	Тема 2. Переменные и выражения
	4
	1
	3
	

	3
	Тема 3. Условные предложения
	5
	2
	3
	

	4
	Тема 4. Циклы
	4
	2
	2
	

	5
	Тема 5. Функции
	4
	1
	3
	

	6
	Тема 6. Строки - последовательности символов
	5
	2
	3
	

	7
	Тема 7. Сложные типы данных
	5
	2
	3
	

	8
	Тема 8. Стиль программирования и отладка программ
	4
	2
	2
	

	ИТОГО
	33
	13
	20
	


1.4. Календарный учебный график
График разработан в соответствии с № 273-ФЗ, СанПиН и календарным учебным графиком МБОУ СОШ с.Красное.
График учитывает возрастные психофизические особенности учащихся отвечает требованиям охраны их жизни и здоровья. 

Содержание Графика включает в себя следующее:

· продолжительность учебного года;
· количество учебных групп по годам обучения и направленностям;
· регламент образовательного процесса;
· продолжительность занятий;
· аттестация учащихся;
· режим работы учреждения.
5-8 классы (34 учебные недели)

	                                                      1 четверть (01.09.2023-27.10.2023) 

	Начало 2023-2024 учебного года
	1 сентября 2023 года

	Каникулы
	28.10.2023-05.11.2023

	                                                2 четверть ( 06.11.2023-29.12.2023)

	Каникулы
	30.12.2023-10.01.2024

	                                                 3 четверть(11.01.2024-22.03.2024)

	Каникулы
	23.03.2024-31.03.2024

	                                                  4 четверть(01.04.2024-22.05.2024)

	Промежуточная аттестация
	Апрель-май 2024 года

	Окончание учебного года
	22 мая 2024 года

	Летние каникулы
	23.05.2024-31.08.2024


9 классы (34 учебные недели)

	                                                 1 четверть (01.09.2023-27.10.2023) 

	Начало 2023-2024 учебного года
	1 сентября 2023 года

	Каникулы
	28.10.2023-05.11.2023

	                                                2 четверть ( 06.11.2023-29.12.2023)

	Каникулы
	30.12.2023-10.01.2024

	                                                 3 четверть(11.01.2024-22.03.2024)

	Каникулы
	23.03.2024-31.03.2024

	                                                  4 четверть(01.04.2024-22.05.2024)

	Государственная итоговая аттестация
	В соответствии со сроками установленными Рособрнадзором

	Окончание учебного года
	22 мая 2024 года

	Летние каникулы
	23.05.2024-31.08.2024


Праздничные нерабочие дни при 5-дневной учебной неделе: 06.11.2023, 23.02.2024, 08.03.2024, 01.05.2024, 09.05.2024, 10.05.2024.

	Год
обучения
	Дата
начала
обучения
по
программе
	Дата
окончания
обучения
по
программе
	Всего
учебных
недель
	Количество
учебных
часов
	Режим
занятий

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	1 год
	01.09.23
	22.05.2024
	33
	33
	1 раза в неделю по 1 ч.

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Продолжительность занятий.
Занятия проводятся по расписанию, утвержденному директором МБОУ СОШ с.Красное в свободное от уроков время, с учетом пожеланий родителей (законных представителей) несовершеннолетних учащихся с целью создания наиболее благоприятного режима занятий и отдыха детей.
Расписание занятий утверждается в начале учебного года.
Занятия в объединении завершаются не позднее 16.30.
Продолжительность занятия - 40 минут.
Образовательный процесс может осуществляться в форме учебных занятий, мастер-классов, массовых и воспитательных мероприятий: выставок и т.п.
1.5.
Содержание программы

Тема 1. Знакомство с языком Python
Общие сведения о языке Python. Установка Python на компьютер. Режимы работы Python. Что
такое
программа.
Первая
программа. Структура программы на языке Python.

· понятие программы;

· структура программы на Python;

· режимы работы с Python.

Учащиеся должны уметь:

· выполнить установку программы;

· выполнить простейшую программу в интерактивной среде;

· написать комментарии в программе.

Тема 2. Переменные и выражения
Типы данных. Преобразование типов. Переменные. Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые слова.

Выражения. Операции. Порядок выполнения операций. Математические функции. Композиция.

Ввод и вывод. Ввод данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. Пример скрипта, использующего ввод и вывод данных. Задачи на элементарные действия с числами. Решение задач на элементарные действия с числами.

Учащиеся должны знать / понимать:

· общую структуру программы;

· типы данных;

· целые, вещественные типы данных и операции над ними;

· оператор присваивания;

· операторы ввода-вывода.

Учащиеся должны уметь:

· пользоваться интерфейсом среды программирования Python;

· использовать команды редактора;

· организовывать ввод и вывод данных;

· записывать арифметические выражения.

Тема 3. Условные предложения
Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные условные выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтернативное выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множественное ветвление. Реализация ветвления в языке Python.

Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение условного оператора;

· способ записи условного оператора;

· логический тип данных;

· логические операторы or,  and, not; 

Учащиеся должны уметь:

· использовать условный оператор;

· создавать сложные условия с помощью логических операторов.

Тема 4. Циклы
Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. Альтернативная ветка цикла while. Обновление переменной. Краткая форма записи обновления. Примеры использования циклов.

Оператор цикла с параметром for. Операторы управления циклом. Пример задачи с использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. Функция randrange. Функция random. Примеры решения задач с циклом.

Учащиеся должны знать / понимать:

· циклы с условием и их виды;

· правила записи циклов условием;

· назначение и особенности использования цикла с параметром;

· формат записи цикла с параметром;

· примеры использования циклов различных типов.

Учащиеся должны уметь:

· определять вид цикла, наиболее удобный для решения поставленной задачи;

· использовать цикл с условием;

· определять целесообразность применения и использовать цикл с параметром для решения поставленной задачи;

Тема 5. Функции
Создание функций. Параметры и аргументы. Локальные и глобальные переменные.

Поток выполнения. Функции, возвращающие результат. Анонимные функции, инструкция lambda. Примеры решения задач c использованием функций.

Рекурсивные функции. Вычисление факториала. Числа Фибоначчи.

Учащиеся должны знать / понимать:

· понятие функции;

· способы описания функции;

· принципы структурного программирования;

· понятие локальных переменных подпрограмм;

· понятие формальных и фактических параметров подпрограмм;

· способ передачи параметров.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и использовать функции;

· использовать механизм параметров для передачи значений.

Тема 6. Строки - последовательности символов
Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина строки и отрицательные индексы. Преобразование типов. Применение цикла для обхода строки.

Срезы строк. Строки нельзя изменить. Сравнение строк. Оператор in. Модуль string. Операторы для всех типов последовательностей (строки, списки, кортежи). Примеры решения задач со строками.
Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение строкового типа данных;

· операторы для работы со строками;

· процедуры и функции для работы со строками;

· операции со строками.

Учащиеся должны уметь:

· описывать строки;

· соединять строки;

· находить длину строки;

· вырезать часть строки;

· находить подстроку в строке;

· находить количество слов в строке.

Тема 7. Сложные типы данных
Списки.
Тип  список  (list).  Индексы.  Обход  списка.  Проверка  вхождения  в  список.

Добавление  в  список.  Суммирование  или  изменение  списка.  Операторы  для  списков.

Срезы
списков.
Удаление
списка.
Клонирование
списков.
Списочные
параметры.

Функция range. Списки: примеры решения задач.

Матрицы. Вложенные списки. Матрицы. Строки и списки. Генераторы списков в Python. Кортежи. Присваивание кортежей. Кортежи как возвращаемые значения Введение в словари. Тип словарь (dict). Словарные операции. Словарные методы.

Множества в языке Python. Множества. Множественный тип данных. Описание множеств. Операции, допустимые над множествами: объединение, пересечение, разность, включение. Оператор определения принадлежности элемента множеству.

Учащиеся должны знать / понимать:

· сложные типы данных;

· способ описания списка;

· способ доступа к элементам списка;

· способ описания кортежа;

· способ описания словаря;

· операции, выполняемые со списками, кортежами и словарями;

· понятие множества;

· способы описания множества;

· операторы работы с множествами.

Учащиеся должны уметь:

· описывать списки;

· вводить элементы списка;

· выводить элементы списка;

· выполнять поиск элемента в списке, поиск минимума и максимума, нахождение суммы элементов списка;

· использовать вложенные списки;

· приводить примеры использования вложенных списков (матриц);

· описывать множества;

· определять принадлежность элемента множеству;

· вводить элементы множества;

· выводить элементы множества.

Тема 8. Стиль программирования и отладка программ
Стиль программирования. Отладка программ.

Зачет по курсу «Программирование на языке Python»

Учащиеся должны знать / понимать:

· что такое стиль программирования;

· правила именования объектов;

· основные рекомендации при написании программ.

Учащиеся должны уметь:

· определять вид ошибок и находить ошибки в программе.

· выполнять тестирование и отладку программ.

1.6.
Планируемые результаты

Личностные, метапредметные и предметные результаты изучения курса 
Личностные результаты

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметными результатами являются:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

РАЗДЕЛ 2
КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
Для  занятий  по  Программе  в  МБОУ СОШ с.Красное созданы все условия, включающие в себя:
· организационные:

· материально-технические

· информационно-методические

· кадровые

2.1. Условия реализации Программы
Условия набора обучающихся в коллектив: принимаются все желающие. Комплектование  объединения  производится  с  учетом  возрастных    особенностей, способностей, подготовленности. 
Материально-техническое обеспечение
1. Компьютер.
2. Проектор.
3. Столы, стулья.

4. Персональные компьютеры для обучающихся, с подключением к сети Интернет.

Кадровое обеспечение
Согласно «Порядку организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». утвержденному приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196, педагогическую деятельность по реализации Программы могут осуществлять лица, имеющие среднее профессиональное или высшее образование (в том числе по направлениям, соответствующим направлениям дополнительных общеобразовательных программ, реализуемых организацией, осуществляющей образовательную деятельность).
Детским объединением «Программируем на Python» руководит учитель информатики Гриднев Сергей Николаевич (высшее образование ЕГУ им. И. А. Бунина, факультет – физико-математический, специальность – учитель математики и информатики.
2.2. Формы и виды аттестации
1.Результативность по итогам усвоения программы осуществляется через:
· отчетные просмотры законченных работ;

· отслеживание личностного развития детей методом наблюдения;

· устные опросы по теории;

· коллективный анализ работ;

· творческие задания и презентации работ;

В
процессе обучения детей по данной программе отслеживают три вида результатов:

•  текущие - (цель – выявление ошибок и успехов в работе)

• промежуточные - (проверяется уровень освоения детьми программы за полугодие)

• итоговые  - (определятся уровень знаний, умений, навыков за весь год).

2. Система контроля результативности:

Для выявления качества знаний, умений, навыков воспитанников проводится формы контроля:
· Входная, текущая, промежуточная и итоговая диагностики 
Входная диагностика
Проводится в сентябре с целью выявления первоначального уровня знаний и умений, возможностей детей и определения природных физических качеств (мелкая моторика, умение компоновать и т.д.).
Формы:
o педагогическое наблюдение
o выполнение практических заданий педагога
Текущий контроль осуществляется на занятиях в течение всего учебного года для отслеживания уровня освоения учебного материала программы и развития личностных качеств обучающихся.
Формы:
· педагогическое наблюдение
· анализ на каждом занятии педагогом и обучающимися качества выполнения творческих работ, приобретенных навыков
· журнал педагогических наблюдений 
Промежуточный контроль - оценка уровня и качества освоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы по итогам изучения раздела, темы или учебного года, с целью выявления уровня освоения программы обучающимися и корректировки процесса обучения. Является переводным на следующий год обучения.
Формы:
· устный опрос
· выполнение тестовых заданий
· анализ участия каждого обучающегося в конкурсах, соревнованиях и др.
Итоговый контроль - это оценка уровня и качества освоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы по завершению обучения. Проводится в конце обучения по программе.
Формы:
· контрольное задание, 
· тестирование, опрос,
· тематическая работа,
Формы занятий - фронтальные, индивидуальные, групповые, с учетом индивидуального подхода, возможностей и интересов учащихся.

Календарно-тематический план

Программа рассчитана на 1 год обучения

	№ п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов
	Содержание учебного материала

	1
	Тема 1. Знакомство с языком Python
	1
	Общие сведения о языке Python. Установка Python на компьютер. Режимы работы Python. Что такое программа. Первая программа. Структура программы на языке Python.

	2
	Тема 2. Переменные и выражения
	4
	Типы данных. Преобразование типов. Переменные. Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые слова.
Выражения. Операции. Порядок выполнения операций. Математические функции. Композиция.
Ввод и вывод. Ввод данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. Пример скрипта, использующего ввод и вывод данных. Задачи на элементарные действия с числами. Решение задач на элементарные действия с числами.

	3
	Тема 3. Условные предложения
	5
	Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные условные выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтернативное выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множественное ветвление. Реализация ветвления в языке Python.

	4
	Тема 4. Циклы
	4
	Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. Альтернативная ветка цикла while. Обновление переменной. Краткая форма записи обновления. Примеры использования циклов.
Оператор цикла с параметром for. Операторы управления циклом. Пример задачи с использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. Функция randrange. Функция random. Примеры решения задач с циклом.

	5
	Тема 5. Функции
	4
	Создание функций. Параметры и аргументы. Локальные и глобальные переменные.
Поток выполнения. Функции, возвращающие результат. Анонимные функции, инструкция lambda. Примеры решения задач c использованием функций.
Рекурсивные функции. Вычисление факториала. Числа Фибоначчи.

	6
	Тема 6. Строки - последовательности символов
	5
	Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина строки и отрицательные индексы. Преобразование типов. Применение цикла для обхода строки.
Срезы строк. Строки нельзя изменить. Сравнение строк. Оператор in. Модуль string. Операторы для всех типов последовательностей (строки, списки, кортежи). Примеры решения задач со строками/

	7
	Тема 7. Сложные типы данных
	5
	Списки.
Тип  список  (list).  Индексы.  Обход  списка.  Проверка  вхождения  в  список.
Добавление  в  список.  Суммирование  или  изменение  списка.  Операторы  для  списков.
Срезы
списков. Удаление списка. Клонирование списков.
Списочные
параметры.
 Функция range. Списки: примеры решения задач. Матрицы. Вложенные списки. Матрицы. Строки и списки. Генераторы списков в Python. Кортежи. Присваивание кортежей. Кортежи как возвращаемые значения Введение в словари. Тип словарь (dict). Словарные операции. Словарные методы.
Множества в языке Python. Множества. Множественный тип данных. Описание множеств. Операции, допустимые над множествами: объединение, пересечение, разность, включение. Оператор определения принадлежности элемента множеству.

	8
	Тема 8. Стиль программирования и отладка программ
	4
	Стиль программирования. Отладка программ.
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